Curso: Macromedia Fireworks 8

Descripcion de la aplicacion Macromedia Fireworks, que esté especializada en el trabajo con imagenes y otros elementos dirigidos a ser mostrados
en paginas web.

H.Lectivas (teoria) JH.Lectivas (précticas) | H.Lectivas (total)
16 19 17 36

1417 1360
Este curso dispone de un manual adicional en color (s6lo para Espafia).

Este curso solo esta disponible para LM Ss compatibles con SCORM o AICC.

TEMARIO

Médulo 1 Fireworks8
Descripcion de la aplicacion Macromedia Fireworks, que estd especializada en e trabajo con imagenes y otros elementos
dirigidos a ser mostrados en paginas web.

Leccion 1: Introduccion a Fireworks
Se presenta €l entorno de trabajo de la aplicacion Macromedia Fireworks, prestando especial atencion al trabajo
general con sus numerosos paneles. También se describe la la utilizacion del sistema de ayuda del programa.

Capitulo 1: Introduccién
Capitulo 2: Entorno de trabajo
Capitulo 3: Uso de paneles
Capitulo 4 El sistema de ayuda
Capitulo 5: Salir de Fireworks
Capitulo 6: Test

Capitulo 7: Ejercicio préactico

Leccion 2: Trabajo con documentos
Explica como crear y configurar los documentos en el programa Macromedia Fireworks, estableciendo sus
dimensiones y otros detalles, y la manera de guardarlos. También se describe como modificar un documento
existente y cOmo recortar y rotar el lienzo.

Capitulo 1: Crear y configurar €l documento
Capitulo 2:  Visualizaciény desplazamiento
Capitulo 3: Guardar documentos

Capitulo 4 Modificar el documento
Capitulo 5: Rotar y recortar €l lienzo
Capitulo6:  Test

Capitulo 7: Ejercicio préctico

Leccién 3: Dibujo de objetos
Se describen las diferencias entre las imagenes de mapa de bits y las imagenes vectoriales. Después se muestran
las herramientas de dibujo del programa Macromedia Fireworks, estudiando detenidamente la herramienta Pluma
y describiendo la manera basica de modificar el trazo y el relleno de los objetos.

Capitulo 1: Tipos deimagen

Capitulo 2: Herramientas bésicas de dibujo
Capitulo 3: Herramientas auxiliares
Capitulo 4: Laherramienta Pluma
Capitulo5:  Trazoy relleno de los objetos
Capitulo6:  Test
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Capitulo 7: Ejercicio préactico

Leccion 4: Edicién de objetos (1)
Presenta técnicas de edicién de objetos en el programa Macromedia Fireworks: cémo seleccionarlos, remodelar €l
trazado y aplicar transformaciones.

Capitulo 1: Seleccidn de objetos
Capitulo 2: Remodelado del trazado
Capitulo 3: Remodelado directo
Capitulo 4 Transformaciones
Capitulo 5: Test

Capitulo 6: Ejercicio préactico

Leccion 5: Edicién de objetos (11)
Estudia técnicas de edicion de objetos en el programa Macromedia Fireworks, como la posibilildad de editar €l
trazoy € relleno aplicados en los mismos'y €l uso de estilos.

Capitulo 1: Modificacién de formas autométicas
Capitulo 2: Edicion de trazos

Capitulo 3: Edicion de rellenos

Capitulo 4: Uso de estilos

Capitulo5:  Test

Capitulo 6: Ejercicio préctico

Leccion 6: Establecer colores
Se estudia las distintas formas de elegir un color en Macromedia Fireworks. También introduce el concepto de
modelo de color y cdmo crear colores personalizados para utilizarlos en los documentos.

Capitulo 1: Eleccion de colores
Capitulo 2: El panel Muestras
Capitulo 3: Modelos de color
Capitulo 4: Creacion de colores
Capitulo5:  Test

Capitulo 6: Ejercicio préctico

Leccion 7: Trabajo con texto
Se describe la inclusion de texto en un documento de Macromedia Fireworks. Se describen todas las posibilidades
en cuanto a este aspecto: edicion del texto, revision ortografica, aplicacion de efectos, transformacion del texto,
etc.

Capitulo 1: Introducir texto

Capitulo 2: Editar texto

Capitulo 3: Revisién ortografica
Capitulo4:  Aplicacion de efectos
Capitulo 5: Adaptacion y transformacion
Capitulo 6: Test

Capitulo 7: Ejercicio préactico

Leccion 8: Grupos, capasy simbolos
Introduce los conceptos de simbolo e instancia en el programa Macromedia Fireworks. También se describe la
organizacion de |os objetos de un documento respecto de su orden de apilamiento, asi como la distribucion de los
objetos en capasy la forma de trabajar con estos elementos.
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Capitulo 1: Organizacion de objetos
Capitulo 2: Distribuir en capas
Capitulo 3:  Trabajar con capas
Capitulo 4 Simbolos einstancias
Capitulo 5: Preferencias de Fireworks
Capitulo 6: Test

Capitulo 7: Ejercicio préctico

Leccidn 9: Mapas de bits (1)
Se introduce e modo de trabajo con imagenes de mapa de bits en el programa Macromedia Fireworks: como
importarlas, las distintas formas de seleccionar areas de estasimagenesy la edicion de los pixeles de las mismas.

Capitulo 1: Trabajo con iméagenes de mapa de bits
Capitulo 2: Seleccidn de pixeles

Capitulo 3:  Ajuste de &reas de seleccion

Capitulo 4: Edicion de pixeles

Capitulo5:  Test

Capitulo 6: Ejercicio préctico

Leccion 10:  Mapas de bits (11)
Se estudian técnicas para mejorar o modificar una imagen de mapa de bits desde € programa Macromedia
Fireworks: ajuste de lucesy sombras, correccién de color, aplicacion defiltros y otras herramientas de retoque.

Capitulo 1: Ajustar las luces y sombras

Capitulo 2: Ajustar los medios tonos

Capitulo 3: Corregir € color

Capitulo 4: Desenfocar y perfilar

Capitulo 5: Herramientas de retoque de mapas de bits
Capitulo 6: Test

Capitulo 7: Ejercicio préactico

Leccién 11:  Mezclas, méscarasyy filtros autométicos
Introduce las técnicas de composicion en Macromedia Fireworks, es decir, utilizar los modos de mezcla para
variar la transparencia o variacion de colores entre dos objetos superpuestos. Se estudia también las mascaras de
vectoresy de mapa de bits y la aplicacion de filtros automéaticos a los objetos.

Capitulo 1: Composiciones

Capitulo 2: Méscaras vectoriales
Capitulo 3: Méscaras de mapa de bits
Capitulo 4: Filtros automaticos
Capitulo5:  Test

Capitulo 6: Ejercicio préctico

Leccion 12:  Zonasinteractivasy divisiones
Describe como crear en Macromedia Fireworks elementos destinados a paginas web, como pueden ser mapas de
imagen. Se explica como asignar vinculos a elementos del documento, asi como la manera de dividirlo en distintas
partes, para optimizar y exportar cada area por separado.

Capitulo 1: Mapas de imagen

Capitulo 2: Edicion y vinculacion

Capitulo 3: Division de imégenes

Capitulo 4: Optimizacion einteractividad en las divisiones
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Capitulo 5: DivisionesHTML

Capitulo 6: Reconstituir unaimagen dividida
Capitulo 7:  Test

Capitulo 8: Ejercicio préctico

Leccion 13:  Botones, rollovers y menis emergentes
Se estudia cémo crear elementos dindmicos en Macromedia Fireworks con destino a ser incluidos en paginas web,
como botones de accién, rollovers o menis emergentes.

Capitulo 1: Creacion de botones

Capitulo 2: Rollovers

Capitulo 3: Creacién de comportamientos
Capitulo 4 Estados de activacion
Capitulo 5: MenUs emergentes
Capitulo6:  Test

Capitulo 7: Ejercicio préctico

Leccion 14:  Creacion de animaciones
Explica la técnica para crear animacion en el programa Macromedia Fireworks, viendo las distintas posibilidades
gue brinda el programa.

Capitulo 1: Animacion sencilla

Capitulo2:  Administracién de fotogramas
Capitulo 3: Abrir animaciones existentes
Capitulo 4: Compartir capas en fotogramas
Capitulo 5: Simbol os de animacion
Capitulo 6: Configuracion y exportacién
Capitulo 7: Test

Capitulo 8: Ejercicio préactico

Leccion 15:  Optimizar y exportar
Describe las técnicas para optimizar las imagenes creadas en Macromedia Fireworks y exportarlas al formato de
archivo mas adecuado.

Capitulo 1: Optimizar el formato GIF
Capitulo2:  Transparenciaen GIF
Capitulo 3: Optimizar el formato JPEG
Capitulo 4 Simular transparencia en JPEG
Capitulo5:  Ayudas ala optimizacién
Capitulo 6: Exportar

Capitulo 7:  Test

Capitulo 8: Ejercicio préctico

Leccién 16:  Automatizaciony HTML
Presenta herramientas de Macromedia Fireworks que facilitan el trabajo con la aplicacién, como la blsqueda y
reemplazo, los archivos de comandos y €l procesamiento por lotes. Finaliza estudiando la configuracion del HTML
generado por este programa.

Capitulo 1: Busqueday reemplazo
Capitulo 2: Procesamiento por lotes
Capitulo 3:  Archivos de comandos
Capitulo 4: Operaciones con HTML
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Capitulo5:  Test
Capitulo6:  Ejercicio practico
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