Curso: AutoCAD 2009

Curso que trata sobre el CAD (disefio asistido por ordenador) para el dibujo técnico aplicado a disefio de piezas de mecanica, arquitectura,
electronica, etc., mediante la aplicacion AutoCAD 2009. El curso estd dividido en cuatro partes. La primera trata sobre el dibujo en dos
dimensiones (2D). En la segunda parte se explica como dibujar mallas y superficies en 3D, ademas de los sistemas de coordenadas en 3D y de la
impresion de los dibujos. En la tercera parte se trabaja con objetos solidos, aplicando luces y materiales y obteniendo iméagenes renderizadas o
modelizadas. Por Gltimo, se estudia la utilizacion de conjuntos y normas, La creacién de tipos de lineas y sombreados, la personalizacion de
AutoCAD, la utilizacién de lenguajes de programacién y cémo compartir dibujos de AutoCAD por medio de Internet.

H.Lectivas (teoria) | H.Lectivas (practicas) | H.L ectivas (total)
47 67 59 126

Este curso dispone de manual digital y adicionalmente de manual impreso en color (solo para Espafia).

Este curso sdlo esta disponible para LM Ss compatibles con SCORM o AlICC.

TEMARIO

Madulo 1: Dibujo en 2D
Aprendera conociendo los distintos elementos del entorno de AutoCAD, a realizar dibujos de distintos tipos de objetos, introducir
textos, aplicar sombreados y acotaciones, trabajar con bloques, dibujar en distintas capas, tablas, etc., todo ello en dos
dimensiones, como si dibujara en una hoja de papel.

Leccion 1: El entorno de AutoCAD
Breve introduccién sobre el disefio asistido por ordenador. Explica como gecutar AutoCAD y describe las distintas
partes del entorno: explorador de mends, cinta de opciones, barras de herramientas, paletas, etc. También muestra
coémo salir del programay guardar € dibujo en el que esta trabajando.

Capitulo 1: Introduccion

Capitulo 2: Iniciar AutoCAD
Capitulo 3: El entorno de usuario
Capitulo 4: Personalizar el entorno
Capitulo 5: Espacios de trabajo
Capitulo 6: Salir de AutoCAD

Leccion 2: Otros elementos del entorno
Muestra como utilizar la ventana de comandos para eecutar comandos de AutoCAD. Obtencién de informacion
sobre la aplicacion utilizando InfoCenter, € Centro de comunicaciones o €l sistema de ayuda de AutoCAD.

Capitulo 1: La ventana de comandos
Capitulo 2: Obtencién de informacion
Capitulo 3: Solicitar ayuda

Capitulo 4 Buscando en laayuda

Leccién 3: Iniciar un dibujo
Explicacién de las distintas formas de crear un nuevo dibujo. Establecimiento de las unidades de trabajo, los
limites, el forzado de coordenadasy la configuracion delarejilla. Muestra como guardar € dibujo.

Capitulo 1: Limites del dibujo
Capitulo 2: Largjilla

Capitulo 3: Forzar coordenadas
Capitulo 4: Unidades de trabajo
Capitulo 5: Guardar los dibujos
Capitulo 6: Configuracion avanzada
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Leccion 4:

Leccion 5:

Leccioén 6:

Leccion 7:

Leccion 8:
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Coordenadasy marcas

Inicio en el dibujo de objetos. Utilizacion de la entrada dinamica. Muestra como deshacer y rehacer acciones sobre
cambios aplicados al dibujo, asi como los comandos REDIBT, REGEN y MARCAAUX. Explica los tipos de
coordenadas, los tipos de zoom ventana y previo y el cambio de los valores de las variables con MODIVAR.

Capitulo 1: Dibujar objetos

Capitulo 2: Deshacer y rehacer acciones
Capitulo 3: Marcas auxiliares

Capitulo 4 Tipos de coordenadas
Capitulo 5: Las variables de sistema
Capitulo 6: Zoom Ventanay Previo

Referencia a objetos

Explica como localizar determinados puntos de los objetos utilizando la referencia a objetos, €l AutoShap y €l
AutoTrack, compuesto éste Ultimo por €l rastreo de referencia a objetos y € rastreo polar. También se muestra
cémo utilizar el comando PUNTO.

Capitulo 1: Localizar puntos
Capitulo 2: El sistema AutoSnap
Capitulo 3:  AutoTrack

Capitulo 4: Comando PUNTO

Designar objetos
Abarca € dibujo de circulos, circulos rellenos, polilineas y lineas mlltiples. Explica también la seleccién de
objetos dibujados, como recortarlosy borrarlos.

Capitulo 1: Dibujar circulos

Capitulo 2: Incluir circulos rellenos
Capitulo 3: Comando RECORTA
Capitulo 4: Seleccionar objetos
Capitulo 5: Comandos BORRA y UY
Capitulo 6: Dibujo de polilineas
Capitulo 7: Lineas miltiples

Otros objetos bésicos

Contempla € dibujo con objetos sencillos como arcos, elipses, curvas spline, nubes de revision, rectangulos y
poligonos. Explica también como buscar y abrir archivos con dibujos ya guardadosy a crear y utilizar plantillas de
dibujos.

Capitulo 1: Arcos, elipsesy nubes
Capitulo2:  Curvas Spline
Capitulo 3: Dibujar poligonos
Capitulo 4: Buscar y abrir archivos
Capitulo 5: Crear plantillas

Sombreados, tipos de lineay capas
Describe cémo aplicar sombreados y degradados en figuras cerradas. Muestra como cargar Y utilizar los tipos de
lineay a crear capas. También se muestra la utilizacion de filtros y grupos de capas.

Capitulo 1: Sombreado de éreas
Capitulo 2: Rellenos con degradados
Capitulo 3:  Tiposdelinea
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Leccion 9:

Leccion 10:

Leccion 11:

Leccion 12:

Leccion 13:
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Capitulo 4 Control de capas
Capitulo 5: Filtrosy grupos
Trabajando con capas

Distribucién de distintas partes del dibujo en capas. Describe como copiar objetos o crear otros desfasados o
equidistantes. Examina también los distintos tipos de zoom.

Capitulo 1: Dibujar por capas
Capitulo 2: Desfase

Capitulo 3: Copiar objetos
Capitulo 4 Capa de sombreado
Capitulo 5: Opciones de zoom

Mover, girar y dibujar

Muestra las formas de distribucion en pantalla de las ventanas de los dibujos que tenga abiertos. Desplazamiento y
rotacion de objetos dibujados. Establecer el orden de visualizacién de objetos solapados. Seleccion rapida de
objetos utilizando distintos criterios. Forma de dibujar a mano alzada con el comando BOCETO.

Capitulo 1: Distribucién de ventanas
Capitulo 2: Desplazar y girar
Capitulo 3: Seleccion rapida
Capitulo 4: Dibujo amano alzada

Matricesy simetria

Forma de mostrar los objetos durante el desplazamiento por arrastre. Describe distintas formas de crear copias de
objetos colocadas en filas y columnas, alrededor de un gje o por simetria. También cdmo obtener € punto medio
entre dos puntos o cambiar la escala o tamafio de los objetos.

Capitulo 1: Visudizar € arrastre
Capitulo 2: Lineas auxiliares
Capitulo 3: Matrices rectangulares
Capitulo 4: Punto medio entre puntos
Capitulo 5: Matrices polares
Capitulo 6: Cambiar el tamafio
Capitulo 7: Reflgjar objetos

Trazado de dibujos
Explica la forma de combinar distintas herramientasy técnicas para trazar un dibujo complejo. También se estudia
la agrupacion de objetosy la edicion de polilineas o la utilizacion de propiedades.

Capitulo 1: Dibujos complejos
Capitulo2:  Aplicar las herramientas
Capitulo 3: Crear grupos

Capitulo 4 Acoplar objetos
Capitulo 5: Editar polilineas
Capitulo 6: Utilizar |as propiedades

Textos de unalinea
Explica como elegir €l estilo de texto con € que incluird texto en los dibujos con TEXTO y TEXTODIN, que
introducen lineas sueltas de texto en el dibujo. Se contempla también la alineacion y justificacion del texto.

Capitulo 1: Estilos de texto
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Capitulo2:  Afiadir lineas de texto
Capitulo3:  Aplicar gjustes
Capitulo 4: Modificar €l texto

Leccién 14:  Parrafos de texto
Se muestra la forma de crear textos con varias lineas (texto miltiple o parrafos) con el comando TEXTOM, asi
coémo insertar simbolos y campos, la justificacion, sangria y tabulacion del texto. También se explica como buscar y
reemplazar una palabra o frase, 0 hacer la revision ortogréfica del texto.

Capitulo 1: Redactar parrafos
Capitulo 2: Ajustar el formato
Capitulo 3: Buscar y reemplazar
Capitulo 4: Revision ortogréfica

Leccion 15:  Otros comandos de edicion
Presenta una serie de comandos de edicion de los objetos para estirarlos utilizando pinzamientos, alinearlos unos
respecto a otros, descomponerlos en trozos, dividirlos, partirlos o alargarlos.

Capitulo 1: Estiramiento de objetos
Capitulo 2: Utilizar pinzamientos
Capitulo 3: Alinear objetos
Capitulo 4: Descomponer objetos
Capitulo 5: Comando ALARGA
Capitulo 6: Segmentacion

Capitulo 7: Partir objetos

Leccion 16:  Bloques(l)
Presenta la forma de trabajar con grandes dibujos mediante la creacién e insercion de bloques, asi como la
creacion de bibliotecas de bloques. Describe cémo realizar la limpieza de un dibujo de los objetos que no se
utilizan. Muestra como empalmar o unir dos objetosy realizar la union con chaflanes.

Capitulo 1: Bloques

Capitulo 2: Uni6n de objetos
Capitulo 3: Comando CHAFLAN
Capitulo 4: Creacion de bloques
Capitulo 5: Insertar bloques
Capitulo 6:  Archivar bloques
Capitulo 7: Limpiar el dibujo

Leccion17:  Blogues (I1)
Muestra como crear y asignar atributos a los bloques y establecer sus propiedades

Capitulo 1: Comando INSERTM

Capitulo 2: Crear atributos

Capitulo 3: Asociar y editar atributos
Capitulo 4 Administrar y extraer atributos

Leccién 18:  Bloques (I11)
Describe la utilizacién de parametros y acciones en blogques dindmicos. Explica cdmo igualar las propiedades de
varios objetos, dibujar lineas en horizontal o vertical activando el modo orto, asi como girar el sistema de
coordenadas para girar larejilla un cierto angulo para facilitar el dibujo de ciertos objetos.
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Capitulo 1: Bloques dinamicos
Capitulo 2: Afadir las acciones
Capitulo 3: Igualar propiedades
Capitulo 4 Modo ORTO
Capitulo5:  Ajustar largjilla

Leccién 19:  Insertar objetos
Explica las formas de intercambio e inclusion de objetos en el dibujo mediante la tecnologia OLE: incrustacion y
vinculacion. Describe la vinculacion de bloques a un dibujo con referencias externas y la forma de incluir
imagenes en un dibujo.

Capitulo 1: Referencias externas
Capitulo2:  TecnologiaOLE
Capitulo 3: Incluir imagenes
Capitulo 4: Cambios en las imagenes

Leccion20:  Tablas
Muestra la creacion y modificacion de tablas, explicando primero los estilos de tabla necesarios, la creacion y
redistribucion de las filas y columnas de la tabla, asi como incluir distintos tipos de contenidos, como texto,
bloques o férmulas para obtener datos en unas celdas a partir de calculos con datos de otras celdas.

Capitulo 1: Crear tablas

Capitulo 2: Afadir los datos
Capitulo 3: Modificar tablas
Capitulo 4 Insertar formulas
Capitulo 5: Vincular adatos externos

Leccion 21:  DesignCenter
Paleta de AutoCAD que permite buscar y organizar datos, bloques, capas y otros contenidos del dibujo, asi como
acceder a la hiblioteca de simbolos.

Capitulo 1: Entorno de trabajo
Capitulo 2: Busqueda de contenidos
Capitulo 3:  Afiadir contenidos a dibujo
Capitulo 4: DesignCenter Online

Leccion 22:  Comandos de consulta
Presenta una serie de comandos para obtener informacion del dibujo, como € tipo y nimero de objetos, sus
coordenadas, capas, fecha y hora de creacién o actualizacion del dibujo, identificacion de las coordenadas de un
punto, medir distancias, angulosy areas o utilizar la calculadora.

Capitulo 1: Informacion sobre el dibujo
Capitulo 2: Datos de los objetos
Capitulo 3: Localizar puntos

Capitulo 4 Distanciasy angulos
Capitulo 5: Cdlculo de &reas

Capitulo 6: Utilizar la calculadora
Capitulo 7: Regiones

Leccién 23:  Acotacion (1)

Describe las distintas partes de una acotacion y muestra como crear estilos de acotaciones necesarios para
mostrar las medidas de los objetos en un dibujo.
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Capitulo 1: Conceptos generales
Capitulo 2: Estilos de acotacion
Capitulo 3: Crear un estilo
Capitulo 4 Ajustar el aspecto
Capitulo 5: Establecer las unidades

Leccion24:  Acotacion (11)
Muestra distintos tipos de acotaciones que puede aplicar a un dibujo para mostrar las medidas de los objetos, asi
como la utilizacion de directrices y tolerancias para mostrar informacion sobre ellos.

Capitulo 1: Afiadir cotas lineales
Capitulo 2: Otros tipos de cotas
Capitulo 3: Directrices

Capitulo 4: Modificar las cotas
Capitulo5:  Tolerancias geométricas

Maodulo 2: Dibujo en 3D
Presenta el dibujo de objetos en 3D mediante mallas y superficies. Muestra como es el sistema de coordenadas y como trabajar
con él, crear presentaciones con distintas vistas del dibujo, calcular la escala e imprimirlas en papel.

Leccién 25:  Objetosen 3D
Creacion de objetos tridimensionales formados por caras, mallas y superficies. Muestra los distintos modos de ver
el dibujo en tres dimensiones ajustando el punto de vista.

Capitulo 1: Elevaciony altura
Capitulo 2: Punto de vista
Capitulo 3: Carastridimensionales
Capitulo 4 Mallas poligonales
Capitulo 5: Superficie reglada

Leccién 26:  Mallasy superficies
Explica la utilizacion de comandos para crear objetos con superficies hechas con mallas por elevacion, revolucion
o tabulada, asi como la forma de crear superficies planas. También se muestra como crear y aplicar estilos
visuales.

Capitulo 1: Comando SUPLADOS
Capitulo 2: Desplazamiento de mallas
Capitulo 3: Superficies de revolucién
Capitulo 4: Estilos visuales

Capitulo 5: Superficies planas'y tabuladas

Leccién 27:  Sistema de coordenadas
Estudio de los distintos sistemas de coordenadas (SCU, SCP) para manegjar |os objetos en un espacio en tres
dimensiones. Definicién y forma de mostrar los tres gjes (x,y,2) y del sistema de giro con la regla de la mano
derecha.

Capitulo 1: El comando SCP
Capitulo2:  Visualizacion delosges
Capitulo 3: SCP Predefinido
Capitulo 4: Gestion del SCP
Capitulo 5: Comando PLANTA
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Leccién 28:  Vistasen 3D (1)
Utilizacion del zoom en tiempo real, de los encuadres, dela vista aérea, dela brijulay € tripode para ver el dibujo
desde distintos puntos de vista. También puede utilizar 1os puntos de vista predefinidos de AutoCAD.

Capitulo1l:  Zoom en tiempo real
Capitulo 2: Obtener encuadres
Capitulo 3:  Vistaaérea
Capitulo 4 Brijulay tripode
Capitulo 5: Vistas predefinidas

Leccion29:  Vistasen 3D (I)
Muestra como crear camaras 'y orientarlas con distintos comandos como 3DORBITA, 3DFORBIT o0 3DORBITAC
para obtener distintas vistas del dibujo, cambiar su distancia focal, € tipo de proyeccion (paralela o en
perspectiva) o aplicar planos delimitadores. También se muestra la utilizacion de las herramientas ViewCube y
SeeringWheels para manipular de forma interactiva en 3D €l dibujo y obtener distintas vistas.

Capitulo 1:  Vistascon lacémara

Capitulo 2: Tipos de proyecciones
Capitulo 3: Propiedades de la camara
Capitulo 4 Vistas con ViewCube

Capitulo 5: Laherramienta SteeringWheels

Leccion30:  Ventanas multiples (1)
Creacion de varias ventanas para mostrar el dibujo con distintas vistas al mismo tiempo utilizando las fichas
Modelo y Presentacién.

Capitulo 1: Dividir en ventanas

Capitulo 2: Planta, perfil y alzado
Capitulo 3: Trabajando con ventanas
Capitulo 4: Fichas modelo y presentacion

Leccién 31:  Ventanas multiples (1)
Utilizacion de dos entornos: el espacio modelo y el espacio papel. También muestra como crear y editar ventanas
flotantes en el espacio papel con e comando VMULT.

Capitulo 1: Espacio modelo y espacio papel
Capitulo 2:  Ventanas flotantes
Capitulo 3: El comando VMULT

Leccién 32:  Las presentaciones
Describe la creacién de presentaciones, tanto manual como por medio de un asistente, asi como la organizacion de
las ventanas gréficasy el establecimiento de |os parametros de impresién.

Capitulo 1: Configurar la presentacién
Capitulo 2: Parédmetros de impresion
Capitulo 3: El asistente de presentaciones
Capitulo 4 Organizar las ventanas

Leccién 33:  Impresién del dibujo

Explica como calcular la escala para las distintas ventanas gréficas y la configuracion pararealizar laimpresion o
trazado de dibujos para pasarlos a papel con una impresora o un plotter.
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Médulo 3:

Capitulo 1: Ocultar objetos

Capitulo 2: Objetos anotativos

Capitulo 3:  Asignar escalas de anotacion
Capitulo 4: Imprimir a escala

Capitulo 5: Calcular laescaafinal
Capitulo6:  Control de laimpresion

Modelado y renderizado

Describe la forma de crear objetos sdlidos y como aplicarles modificaciones. Aprenderd a aplicar la renderizacion o modelizado a
los modelos creados, considerando las luces y tipo de material para obtener imagenes realistas, asi como la aplicacion de fondos,
niebla y animaciones.

Leccion 34:

Leccioén 35:

Leccion 36:

Leccion 37:
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Sdlidos

Creacion de distintos objetos sdlidos y las modificaciones que puede aplicarles, como la unién, diferencia e
interseccion o € achaflanado. Se explica también la ocultacion y la aplicacion de estilos visuales para dar mayor
realismo al dibujo.

Capitulo 1: Modelizacion avanzada
Capitulo 2: Creacion de solidos
Capitulo 3: Operaciones con solidos
Capitulo 4: Chaflanes

Capitulo 5: Diferencia de solidos
Capitulo 6: Ocultacion y estilos visuales

Trabajando con sdlidos

Creacion de esferas, cilindros, conos, cufias y toroides como objetos sdlidos. Explica la creacion de sdlidos por
extrusion y revolucién de un perfil. Giro y movimiento de objetos en tres dimensiones y copia en matriz rectangular
o polar en tres dimensiones.

Capitulo 1: Otros sdlidos basicos
Capitulo 2: Solidos por extrusion
Capitulo 3: Revolucién de un perfil
Capitulo 4: Girar y mover objetos en 3D
Capitulo 5: Matrices tridimensionales
Capitulo 6: Empalmes en 3D

Cortar y seccionar
Presentacion de las propiedades fisicas de un objeto sdlido. Aplicacion de corte a solidos. Obtencion de secciones
de sdlidos o de objetos simétricos o reflejo de otros.

Capitulo 1: Cambio de propiedades
Capitulo 2: Propiedades fisicas
Capitulo 3: Seccionar solidos
Capitulo 4 Aplicar cortes

Capitulo 5: Simetria en solidos
Capitulo 6: Posicién de objetos en 3D
Capitulo 7: Interferencias

Modificacion de caras
Abarca una serie de opciones del comando EDITSOLIDO que aplica modificaciones a las caras de los objetos
solidos.
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Capitulo 1: Extrusion de caras
Capitulo 2: Copiay desplazamiento
Capitulo 3: Desfase, giro einclinacién
Capitulo 4 Colorear y estampar

Leccion 38: Modelizado
Modelizado o renderizado de una vista o regién de un dibujo para obtener una imagen modelizada, que puede
mostrar en el mismo dibujo, en una ventana distinta o guardarla en un archivo. Las imagenes modelizadas
muestran los objetos del dibujo con un aspecto masrealista.

Capitulo 1: El comando RENDER
Capitulo 2: Configuracion del modelizado
Capitulo 3: Destino del modelizado
Capitulo 4: Laventana Render

Leccion39:  lluminacion de la escena
Aplicacién de distintos tipos de iluminacion y de luces a un dibujo. Muestra como utilizar las luces genéricas y
fotométricas, asi como la simulacion de la luz del sol y la iluminacion del cielo, situando el dibujo en una
determinada localizacién geogréfica y a una hora dada. Explica también la utilizacién de la iluminacion indirecta
paralograr efectos de radiosidad.

Capitulo 1:  Tipo deiluminacién
Capitulo 2: Tipos de luces

Capitulo 3: Simulacién de sol y cielo
Capitulo 4: Iluminacion indirecta

Leccion 40:  Utilizacion de materiales
Creacion y aplicacion de materiales a los objetos para lograr un modelizado o renderizado mucho mas real.
Explica como aplicar patrones e imagenes en el mapeado de materiales y como ajustarlos a la forma de los objetos
alosque seaplica.

Capitulo 1: Crear un material
Capitulo 2: Mapeado del material
Capitulo 3:  Aplicar materiales
Capitulo4:  Ajustar € mapa

Leccién41:  Efectosy animaciones
Muestra como incluir distintos tipos de fondos o €l efecto de niebla, mostrar un dibujo mediante el paseo y €l vuelo,
o lo que ve una camara moviéndose a lo largo de una trayectoria y guardar la animacion en un archivo. También
se explica la utilizacion de ShowMotion para crear peguefias presentaciones del dibujo.

Capitulo 1: Establecer el fondo
Capitulo 2: Efecto de niebla
Capitulo 3: Paseo y vuelo
Capitulo 4 Animaciones
Capitulo 5: ShowMoation

Maodulo 4: AutoCAD avanzado
Describe como utilizar |os conjuntos de normas y conjuntos de planos en un proyecto o publicar sus dibujos por medio de Internet.
También se explica la forma de cambiar o personalizar €l entorno de AutoCAD modificando los menus y barras de herramientas,
creacion de patrones de tipos de lineas y sombreados, asi como la utilizacién de algunos lenguajes de programacion aplicados en
AutoCAD: AutoLISP, VBA y archivos de comandos.
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Leccion 42;

Leccion 43:

Leccién 44:

Leccion 45:

Leccién 46:

© 2009 Computer Aided Education, SA.

Normasy conjuntos de planos

Muestra como utilizar conjuntos de normas y aplicarlas a los dibujos de un proyecto y como AutoCAD le avisa
cuando algun dibujo transgrede alguna de las normas para poder rectificarlo. Describe la forma de crear y utilizar
conjuntos de planos a partir de las presentaciones y vistas guardadas de los dibujos de un proyecto para facilitar
su gestion y publicacion.

Capitulo 1: Definir y asignar normas
Capitulo2:  Verificar los dibujos
Capitulo 3: Conjuntos de planos
Capitulo 4 Lalistade planos
Capitulo 5: Organizar y publicar

AutoCAD e Internet

Muestra como compartir sus dibujos con otros usuarios de AutoCAD por medio de Internet, publicando sus dibujos
en paginas web, en formato DWF con la funcién DWF 3D, envidandolos por correo electrénico o transferencia de
archivos (FTP). También es posible proteger un dibujo con una contrasefia o firmarlo digitalmente.

Capitulo 1: Abrir y guardar archivos
Capitulo 2: Publicar paginas web
Capitulo 3: Publicar DWF en 3D
Capitulo 4: Enviar dibujos

Capitulo 5: Opciones de seguridad

Archivos de comandos y macros

Estudia la aplicacion de archivos de comandos para eecutar una secuencia de comandos y la creacion de
demostraciones mostrando varias imagenes en secuencia utilizando los comandos SACAFOTO y MIRAFOTO.
También se muestra como grabar y reproducir una macro de acciones utilizando la grabadora de acciones.

Capitulo 1: Crear € guidn
Capitulo 2: El comando SCRIPT
Capitulo 3: Archivos de fotos
Capitulo 4: Crear demostraciones
Capitulo 5: Grabadora de acciones

Disefiar lineasy sombreados
Describe la forma de crear nuevos tipos de lineas y patrones de sombreados.

Capitulo 1: Lineas sencillas
Capitulo 2: Disefios complejos
Capitulo 3: Patrones de sombreados

Configurar €l entorno

Explica cdmo personalizar la interfaz o €l entorno de usuario, creando o modificando la cinta de opciones, barras
de herramientas, menls o cualquier otro elemento del entorno para adaptarlo a la forma de trabajo de cada
usuario. También se muestra como guardar una determinada configuracion del entorno en espacios de trabajo,
utilizar las paletas de herramientas o recuperar dibujos dafiados.

Capitulo 1: Personalizar lainterfaz

Capitulo 2: Afiadir comandos

Capitulo 3: Personalizaciones y espacios de trabajo
Capitulo 4: Paletas de herramientas

Capitulo 5: Recuperar dibujos dafiados
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Curso: AutoCAD 2009

Leccién 47:  Lenguajes de programacion
Se describe brevemente cdmo utilizar los lenguajes AutoLISP, VisualLISP y VBA para manipular dibujos y el
entorno de AutoCAD, asi como cargar Y gjecutar |os programas creados con estos lenguajes.

Capitulo 1: Introduccién

Capitulo2:  AutoLISPy Visud LISP
Capitulo 3: Cargar y gjecutar programas
Capitulo 4 Proyectosen VBA
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